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Zeszyt éwiczen stanowi bazowy dokument wspierajgcy projektowanie oraz wdrazanie
zadan i ¢wiczen w formule blended learning (nauczanie mieszane) w obszarze turystyki
dostepnej, zgodnych z nowatorska metodyka nauczania. Zadbano o to, aby byty one
pedagogicznie uzasadnione i zgodne z celami ksztatcenia. Zadania i éwiczenia zawarte w
zeszycie oferuja zréznicowane formy angazowania studentéw, uwzgledniajac rézne style
uczenia sie oraz wspierajac rozwoj szerokiego zakresu kompetencji niezbednych zaréwno
w srodowisku akademickim, jak i zawodowym. W kazdym przypadku przeanalizowano

mozliwos¢ integracji z narzedziem H5P.



1. Zadania ze studium przypadku

Studenci otrzymujg szczegétowy scenariusz adekwatny do tresci ich kursu. Musza

przeanalizowaé scenariusz, zidentyfikowac kluczowe problemy i zaproponowac rozwigzania.

Przyktad: studium przypadku kursu marketingowego, w ktérym studenci analizuja
nieudane wprowadzenie produktu na rynek i zalecaj strategie udanego ponownego

wprowadzenia produktu na rynek.

Korzysci pedagogiczne / dydaktyczne

e Zacheca do krytycznego myslenia i rozwigzywania problemow.

e Zapewnia praktyczne zastosowanie wiedzy teoretycznej.

e Zwieksza umiejetnosci badawcze.

e Promuje aktywne uczenie sie poprzez angazowanie sie w rzeczywiste problemy.
e Wspiera rozwéj umiejetnosci myslenia wyzszego rzedu.

e Ufatwia wspdlne uczenie sig, jesli odbywa sie w grupach.

Wspomaga

e Rozwijanie umiejetnosci analitycznych i decyzyjnych.
e Lepsze zrozumienie ztozonych pojec poprzez praktyczne zastosowanie.

e Przygotowanie ucznidow do rzeczywistych wyzwan w ich kierunku studiow.

Mozliwe w Moodle z H5P: Tak

e Opis: Studia przypadkéw moga by¢ prezentowane przy uzyciu typow zawartosci H5P

Interactive Book lub Presentation. Uczniowie mogg poruszaé sie po sekcjach

i odpowiadaé na zadawane pytania.

e Przyktadowe narzedzia H5P: interaktywna ksigzka, prezentacja.



2. Dziatania typu "przeciagnij i upus¢”

Interaktywne zadania, w ktdérych uczniowie przeciggajg i upuszczajg elementy, aby je

poprawnie dopasowac lub skategoryzowac.

Przyktad: Na kursie jezykowym uczniowie przeciggajg stowa ze stownictwa do ich

poprawnych definicji lub obrazéw.

Korzysci pedagogiczne / dydaktyczne

e Sprawia, ze nauka jest interaktywna i angazujaca.

e Pomaga w zapamietywaniu informacji poprzez aktywne uczestnictwo.

e Moze by¢ uzywany do natychmiastowej informacji zwrotnej i samooceny.
e Wspomaga uczenie sie kinestetyczne.

e Wzmacnia pamiec poprzez powtarzajgce sie czynnosci.

e Moze by¢ uzywany do oceny zrozumienia w sposob ksztattujacy.

Wspomaga

e Zapamietywanie i przypominanie sobie informacji.
e Zapewnienie interaktywnego i angazujacego sposobu uczenia sie i przegladania
materiatow.

e Rozwdj umiejetnosci szybkiego myslenia i kategoryzacji.

Mozliwe w Moodle z H5P: Tak

e Opis: H5P oferuje typ zawartosci Przeciggnij i upusé¢, ktdry umozliwia tworzenie ¢wiczen,
w ktdérych uczniowie przeciaggajg i upuszczajg elementy w odpowiednich kategoriach lub
pozycjach.

e Przyktadowe narzedzia H5P: przeciggnij i upusé.



3. Quizy i testy

Ustrukturyzowane oceny, ktére mogg by¢ w formacie wielokrotnego wyboru, prawda/fatsz,

krétka odpowiedz lub esej.

Przyktad: quiz na czas na temat kluczowych poje¢ marketingowych omoéwionych

w ostatnhim module.

Korzysci pedagogiczne / dydaktyczne

e Zapewnia wyrazng miare zrozumienia przez uczniow.

e Moze stuzy¢ do identyfikowania obszaréw, ktére wymagajg dalszego przegladu.
e Zacheca do regularnej nauki i powtérek.

e Obstuguje ocenianie ksztattujgce i podsumowujace.

e Oferuje mozliwosc¢ uzyskania natychmiastowej informacji zwrotne;j.

e Moze by¢ tatwo skalowany i powtarzany.
Wspomaga
e Ocenianie i wzmacnianie uczenia sie.

e |dentyfikacje luk w wiedzy zaréwno dla kursantéw, jak i instruktoréw.

e Przygotowanie studentéw do egzamindw formalnych.

Mozliwe w Moodle z H5P: Tak

e Opis: H5P udostepnia typ zawartosci Quiz (zestaw pytan), obstugujacy formaty
wielokrotnego wyboru, prawda/fatsz, krétka odpowiedz i inne formaty pytan.

e Przyktadowe narzedzia H5P: quiz (zestaw pytan), wielokrotny wybor, prawda/fatsz.



4. Fiszki

Cyfrowe lub fizyczne karty uzywane do zapamietywania i przeglgdania kluczowych termindw,

pojec lub pytan.

Przyktad: Fiszki dla studentéw turystyki do zapamietywania terminologii zwigzanej

z niepetnosprawnoscia.

Korzysci pedagogiczne / dydaktyczne
e Skuteczny w nauce we wiasnym tempie.

e Wspomaga aktywne przypominanie i powtarzanie w odstepach czasu.

e Moze by¢ uzywany w dowolnym miejscu, co zwieksza elastyczno$¢ w nauce.

e Zacheca do aktywnej nauki.

e Obstuguje powtarzanie w odstepach czasu, poprawiajgc dtugoterminowg retencje.
e Moze by¢ dostosowany do indywidualnych potrzeb edukacyjnych.

Wspomaga

e Zapamietywanie kluczowych pojec i termindw.

e Zapewnenie przenos$nego i elastycznego narzedzia do nauki.

e Zwiekszenie dtugoterminowego przechowywania informacji.

Mozliwe w Moodle z H5P: Tak

e Opis: H5P zawiera typ zawartosci Fiszki, ktéry umozliwia tworzenie kart z pytaniami
lub terminami po jednej stronie i odpowiedziami lub definicjami po drugiej.

e Przyktadowe narzedzia H5P: Fiszki.



5. Czynnosci zwigzane z zastepowaniem tekstu

Zadania, w ktérych uczniowie wypetniajg puste miejsca w tekscie, zastepujac brakujgce stowa

lub frazy.

Przyktad: ¢éwiczenie z historii, w ktérym uczniowie wypetniajg o$ czasu waznych

wydarzen.

Korzysci pedagogiczne / dydaktyczne
e Zwieksza zrozumienie i zrozumienie kontekstu.
e Pomaga we wzmacnianiu kluczowych pojec i stownictwa.

e Zapewnia natychmiastowg informacje zwrotng, jesli zostanie to zrobione cyfrowo.

e Wspiera kontekstowe uczenie sie i zrozumienie.

e Wzmacnia nauke poprzez powtarzanie i praktyke.

e Moze by¢ uzywany do oceniania ksztattujgcego.

Wspomaga

e Poprawe zrozumienia i zapamietania szczegdtowych informac;ji.
e Uczenie sie oparte na kontekscie.

e Zapewnienie praktyki w kluczowych obszarach w ustrukturyzowany sposéb.

Mozliwe w Moodle z H5P: Tak

e Opis: Typ zawartosci H5P Wypetnij puste miejsca umozliwia tworzenie ¢wiczen,
e w ktdrych uczniowie uzupetniajg brakujgce stowa w tekscie.

e Przyktadowe narzedzia H5P: Wypetnij puste pola.



6. Zadania wideo

Zadania polegajace na ogladaniu i analizowaniu filméw zwigzanych z trescig kursu.

Przyktad: Kurs komunikacji marketingowej, w ktérym studenci ogladajg reklame

dotyczacg btedéw poznawczych i piszg refleksje.

Korzysci pedagogiczne / dydaktyczne

e Zapewnia réznorodne materiaty edukacyjne i perspektywy.

Angazuje wzrokowcow i stuchowcéw.

e Potrafi ilustrowac koncepcje w dynamiczny sposob.

e Wzbogaca multimedialne doswiadczenia edukacyjne.

e Zacheca do umiejetnosci krytycznego ogladania i analizy.

e Moze by¢ uzywany do wprowadzania rzeczywistych przyktadéw i studiow przypadkow.

Wspomaga

e Zapewnienie zréznicowanych i angazujgcych materiatéw edukacyjnych.
e Rozwijanie umiejetnosci krytycznego myslenia i refleks;ji.

e Zilustrowanie pojeé teoretycznych praktycznymi przyktadami.

Mozliwe w Moodle z H5P: Tak

e Opis: Interaktywne wideo H5P umozliwia osadzanie pytan, podpowiedzi i innych

interaktywnych elementéw w filmie.

e Przyktadowe narzedzia H5P: interaktywne wideo.



7. Projekty oparte na wspotpracy

Zadania grupowe, w ktdérych uczniowie wspotpracujg ze sobg, aby ukonczyé projekt

lub rozwigzaé problem.

Przyktad: projekt kursu biznesowego, w ramach ktérego grupy opracowujg plan

marketingowy dla nowego produktu.

Korzysci pedagogiczne / dydaktyczne

e Rozwija umiejetnos¢ pracy w zespole i komunikatywnosc.

e Pozwala na réznorodnos¢ perspektyw i pomystow.

e Symuluje rzeczywiste srodowiska pracy zespotowej.

e Promuje spoteczne uczenie sie i interakcje rowiesnicza.

e Zacheca do rozwijania umiejetnosci miekkich, takich jak negocjacje i przywddztwo.
e Daje mozliwosci wspdlnego rozwigzywania problemow.

Wspomaga

e Doskonalenie umiejetnosci pracy zespotowej i wspotpracy.
e Zapoznanie ucznidéw z roznymi punktami widzenia i pomystami.

e Rozwijanie umiejetnosci zarzgdzania projektami i ich realizacji.

Mozliwe w Moodle z H5P: Czesciowo

e Opis: Chociaz H5P samo w sobie nie obstuguje bezposrednio wspdlnego zarzadzania
projektami, wbudowane narzedzia Moodle, takie jak fora, wiki i przypisania grupowe,

mogg utatwié prace zespotowa.

e Przyktadowe narzedzia: fora Moodle, wiki, przypisania grupowe.
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8. Fora dyskusyjne

Platformy internetowe, na ktérych uczniowie moga publikowa¢ odpowiedzi na podpowiedzi

i angazowad sie w dyskusje z rowiesnikami.

Przyktad: Kurs, w ktérym studenci omawiajg studia przypadkéw i reaguja na swoje

interpretacje.

Korzysci pedagogiczne / dydaktyczne

e Zacheca do krytycznego myslenia i artykulacji pomystow.

e Stanowi platforme dla réznych perspektyw.

e Dostep do nich jest mozliwy asynchronicznie, co zapewnia elastycznosc.
e Promuje spoteczne uczenie sie i budowanie spotecznosci.

e Rozwija umiejetnosci komunikacji pisemne;.

e Ufatwia refleksyjne myslenie i gtebsze zrozumienie.

Wspomaga

e Poprawe zrozumienia poprzez interakcje z réwiesnikami.
e Rozwijanie umiejetnosci krytycznego myslenia i debatowania.

e Zachecanie do refleksyjnej i elokwentnej komunikacji.

Mozliwe w Moodle z H5P: Nie

e Opis: H5P nie obstuguje foréw dyskusyjnych, ale Moodle ma wbudowang aktywnos¢

na forum, ktdra dobrze stuzy temu celowi.

e Przyktadowe narzedzia: forum Moodle.
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9. Zadania zwigzane z recenzja

Uczniowie recenzujg nawzajem swoje prace i przekazujg im informacje zwrotne na podstawie

ustalonych kryteridw.

Przyktad: Na kursie pisania studenci wymieniajg sie esejami i udzielajg konstruktywnych

informacji zwrotnych.

Korzysci pedagogiczne / dydaktyczne

e Zacheca do autorefleksji i krytycznej analizy.

e Zapewnia réznorodne informacje zwrotne i perspektywy.

e Poprawia umiejetnosci redagowania i recenzowania.

e Promuje uczenie sie oparte na wspodtpracy i wsparcie réwiesnicze.
e Rozwija umiejetnosci oceniania i krytycznego myslenia.

e Sprzyja poczuciu odpowiedzialnosci i sprawiedliwosci.
Wspomaga

e Poprawe umiejetnosci pisania i analizy.

e Rozwdj srodowiska uczenia sie opartego na wspotpracy.

e Rozwijanie umiejetnosci udzielania i otrzymywania konstruktywnej informacji zwrotnej.

Mozliwe w Moodle z H5P: Nie

e Opis: H5P nie obstuguje funkcji recenzji naukowej, ale dziatalnos¢ warsztatowa Moodle

moze utatwi¢ zadania zwigzane z recenzjg.

e Przyktadowe narzedzia: Warsztat Moodle.
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10. Interaktywne symulacje

Wirtualne symulacje, ktére pozwalajg uczniom angazowaé sie w dynamiczne modele

lub scenariusze zwigzane z trescig ich kursu.

Przyktad: symulacja kursu zarzgdzania turystyka, w ktorej studenci zarzadzajg

scenariuszem wirtualnej wizyty.

Korzysci pedagogiczne / dydaktyczne

Zapewnia praktyczne doswiadczenie w kontrolowanym srodowisku.

Lepsze zrozumienie ztozonych systemdw i procesow.

Angazuje ucznidw poprzez interaktywng nauke.

Promuje uczenie sie przez doswiadczenie.

Zacheca do umiejetnosci rozwigzywania probleméw i podejmowania decyzji.

Moze by¢ uzywany do ilustrowania pojec teoretycznych z praktycznymi zastosowaniami.

Wspomaga

Dostarczenie praktycznego doswiadczenia i pogtebienie zrozumienia.
Zwiekszenie zaangazowania poprzez interaktywne i immersyjne uczenie sie.

Rozwijanie umiejetnosci krytycznego myslenia i podejmowania decyzji.

Mozliwe w Moodle z H5P: Czesciowo

Opis: H5P zapewnia typy tresci, takie jak prezentacja kursu i interaktywne wideo, ktére
mogg symulowaé dynamiczne interakcje i scenariusze. Jednak ztozone sumacje nie sg

obstugiwane ani dostarczane przez Moodle ani H5P, potrzebna jest zewnetrzna platforma

symulacyjna.

Przyktadowe narzedzia H5P: prezentacja kursu, interaktywne wideo.
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11. Dzienniki refleksyjne

Uczniowie prowadzg dziennik, w ktédrym zastanawiajg sie nad swoimi dos$wiadczeniami

zwigzanymi z nauka, myslami i uczuciami przez caty czas trwania kursu.

Przyktad: Kurs na temat technologicznych rozwigzan w zakresie dostepnosci, w ktorym
uczniowie dokumentujg swoje refleksje na cotygodniowe tematy i doSwiadczenia

zwigzane z réznymi rozwigzaniami, ktére zaobserwowali w swoim srodowisku zycia.

Korzysci pedagogiczne / dydaktyczne

e Zacheca do samos$wiadomosci i rozwoju osobistego.

e Zapewnia zapis postepow w nauce i rozwoju.

e Poprawia umiejetnosci pisania i refleks;ji.

e Promuje umiejetnosci metapoznawcze i samoregulacje.
e Ufatwia gtebokie uczenie i osobiste potaczenie z trescia.
e Wspiera rozwdj praktyki refleksyjnej.
Wspomaga

e Autorefleksje i rozwdj osobisty.

e Dokumentowanie i ocene postepdw w nauce.

e Rozwijanie umiejetnosci pisania refleksyjnego i analitycznego.

Mozliwe w Moodle z H5P: Nie

e Opis: H5P nie obstuguje funkcji dziennika, ale wbudowane w Moodle dziatania zwigzane
z dziennikiem lub zadaniami mogg utatwi¢ prowadzenie dziennika refleksyjnego.

e Przyktadowe narzedzia: Moodle journal, Assignment.
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12. Mapy mysli i mapy koncepcyjne

Narzedzia wizualne, w ktérych uczniowie mapuja koncepcje i ich wzajemne relacje.

Przyktad: Kurs biologii, na ktérym uczniowie tworza mape pojeciowa ludzkiego uktadu

pokarmowego.

Korzysci pedagogiczne / dydaktyczne

e Zwieksza zrozumienie relacji miedzy pojeciami.

e Wspomaga wizualne uczenie sie i organizacje informacji.

e Wspomaga zapamietywanie poprzez reprezentacje wizualna.
e Obstuguje wizualne i przestrzenne style uczenia sie.

e Zacheca do holistycznego zrozumienia ztozonych tematéw.

e Moze by¢ uzywany zaréwno do nauki, jak i oceny.
Wspomaga

e Wizualizacje i porzagdkowanie ztozonych informacji.

e Lepsze zrozumienie wzajemnych powigzan miedzy pojeciami.

e Rozwijanie umiejetnosci w zakresie tworzenia i interpretowania danych wizualnych.

Mozliwe w Moodle z H5P: Nie

e Opis: H5P nie obstuguje bezposrednio tworzenia map mysli, ale zewnetrzne narzedzia,

takie jak Coggle lub MindMeister, mozna zintegrowac¢ z Moodle.

e Przyktadowe narzedzia: Zewnetrzne narzedzia do mapowania mysli zintegrowane

z Moodle.
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13. Cwiczenia z odgrywania rol

Studenci przyjmujg role w scenariuszach istotnych dla tresci kursu, odgrywajac czesci w celu

zbadania perspektyw i rozwigzan.

Przyktad: Na zajeciach z etyki uczniowie odgrywaja scenki na posiedzeniu zarzadu

korporacji, na ktérym omawiana jest kontrowersyjna decyzja.

Korzysci pedagogiczne / dydaktyczne

e Zapewnia immersyjng i empiryczng nauke.

e Zwieksza empatie i zrozumienie réznych perspektyw.

e Rozwija umiejetnosci komunikacyjne i negocjacyjne.

e Promuje aktywne uczenie sie i zaangazowanie.

e Wspiera rozwéj umiejetnosci miekkich, takich jak empatia i rozwigzywanie konfliktéw.
e Zacheca do eksploracji rzeczywistych zastosowan i rozwazan etycznych.

Wspomaga

e Mozliwosci uczenia sie przez doswiadczenie.
e Rozwijanie empatii i zrozumienia réznych punktéw widzenia.

e Poprawe umiejetnosci komunikacyjnych, negocjacyjnych i rozwigzywania problemow.

Mozliwe w Moodle z H5P: Czesciowo

e Opis: Cwiczenia z odgrywaniem rél moga byé utatwione dzieki rozgateziajacym sie
scenariuszom H5P lub dyskusjom i zadaniom na forum Moodle.

e Przyktadowe narzedzia H5P: scenariusz rozgateziania; Fora i zadania Moodle.
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14. Uczenie sie oparte na projektach

Dtugoterminowe projekty, w ktérych uczniowie badajg ztozone zagadnienia, problem

lub wyzwanie, ktdrych kulminacjg jest produkt koicowy lub prezentacja.

Przyktad: Projekt z zakresu nauk o sSrodowisku, w ramach ktérego uczniowie opracowuja

plan zréwnowazonego rozwoju dla swojej spotecznosci.

Korzysci pedagogiczne / dydaktyczne

e Zacheca do gtebokiego zaangazowania w tres¢.

e Rozwija umiejetnosci badawcze, planistyczne i wykonawcze.
e Zapewnia mozliwosci zastosowania w $wiecie rzeczywistym.
e Promuje aktywne i oparte na dociekaniu uczenie sie.

e Zacheca do interdyscyplinarnego uczenia sie i stosowania.

e Sprzyja wspotpracy, kreatywnosci i krytycznemu mysleniu.

Wspomaga

o Gtebokie zaangazowanie ucznidw w ztozone, rzeczywiste problemy.
e Rozwijanie szerokiego zakresu umiejetnosci, od badan po prezentacje.

o Kreatywnos¢, wspodtprace i praktyczne zastosowanie wiedzy.

Mozliwe w Moodle z H5P: Czesciowo

e Opis: Podczas gdy H5P moze dostarczac¢ wspierajgce tresci interaktywne, mozliwosci
zarzadzania projektami Moodle sg lepiej obstugiwane przez wbudowane narzedzia, takie

jak moduty projektu, fora i przypisania grupowe.

e Przyktadowe narzedzia: moduty projektu Moodle, fora, zadania grupowe.
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Whioski

W zeszycie ¢wiczen zaprezentowano szeroki wachlarz zadan, ktére mozna efektywnie

realizowac w Srodowisku nauczania mieszanego z wykorzystaniem platformy Moodle i narzedzi

HS5P. Wiele z proponowanych typéw zadan mozna z powodzeniem wdrozy¢ przy uzyciu zestawu

Moodle H5P, natomiast niektdre mogg wymagac¢ dodatkowych funkcjonalnosci dostepnych na

platformie Moodle lub integracji z zewnetrznymi narzedziami, takimi jak Jamboard czy Padlet,

aby w petni wspieraé proces dydaktyczny. Przedstawione zadania nie tylko odpowiadajg na

zréznicowane style uczenia sie, ale rdwniez rozwijajg krytyczne myslenie, umiejetnos¢

wspotpracy oraz praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy.

Podsumowanie kluczowych punktow

1.

Réznorodne typy zadan: Wiaczenie studidéw przypadkdéw, ¢wiczen typu "przeciggnij

i upus¢", quizow, fiszek i nie tylko, zapewnia bogate, interaktywne doswiadczenie
edukacyjne.

Korzysci pedagogiczne: Kazdy typ zadania wspiera rdzne strategie pedagogiczne, promujac
aktywne uczenie sie, krytyczne myslenie i zaangazowanie ucznidw.

Rozwdj umiejetnosci: Zréznicowane zadania pomagajg rozwija¢ szeroki zakres
umiejetnosci, od zdolnosci analitycznych i rozwigzywania probleméw po umiejetnosci

wspotpracy i komunikacji.

Wskazowki dotyczace implementacji

Zacznij od matych krokéw: Zacznij od zintegrowania jednego lub dwdch nowych typow
zadan z istniejagcymi kursami. Monitoruj opinie i wyniki uczniéw, aby udoskonali¢
te zadania.

Wykorzystaj H5P: Wykorzystaj zestaw narzedzi H5P w Moodle, aby tatwo tworzyé
interaktywne tresci. Zapoznaj sie z réznymi typami zawartosci i eksperymentuj z ich
mozliwos$ciami.

Szkolenia i wsparcie: Zapewnij szkolenie zaréwno dla instruktorow, jak i uczestnikéw

w zakresie skutecznego korzystania z tych narzedzi. Moze to obejmowac warsztaty,
samouczki i biezgce wsparcie.

Petla informacji zwrotnych: Stale zbieraj informacje zwrotne od ucznidw, aby ulepszaé

18



i dostosowywac zadania. Wykorzystaj te informacje zwrotne, aby podejmowac oparte

na danych decyzje dotyczace przysztych realizacji zadan.

Korzysci z nauczania mieszanego

Potozenie nacisku na integracje tych zadan w ramach nauczania mieszanego przynosi wiele

korzysci:

e Elastycznosé: Uczniowie mogg uzyska¢ dostep do materiatow edukacyjnych i wykonywac
zadania we wifasnym tempie, zapewniajgc elastyczno$é w sposobie angazowania sie
w tresc.

e Zaangaiowanie: Interaktywne i zrdinicowane zadania sprawiajg, ze uczniowie s3
zaangazowani i zmotywowani, dzieki czemu nauka jest przyjemniejsza.

e Inkluzywnosé: Nauczanie mieszane moze zaspokoi¢ rdéine preferencje i potrzeby

edukacyjne, zapewniajac bardziej integracyjne srodowisko edukacyjne.

Dzieki starannie przemyslanej integracji roznych typow zadan z kursami na platformie Moodle
mozliwe jest stworzenie dynamicznego i efektywnego srodowiska nauczania,
odpowiadajgcego na potrzeby wspdiczesnych studentdw. Potgczenie interaktywnych tresci,
praktycznego zastosowania wiedzy oraz mozliwosci ciggtego doskonalenia sprawia, ze uczacy
sie sg lepiej przygotowani do odniesienia sukcesu zaréwno w sferze akademickiej, jak

i zawodowej.

Wspieraj wspotprace, korzystaj z potencjatu nowoczesnych technologii i pozostawaj otwarty
na zmieniajgce sie trendy edukacyjne. Stosujgc te strategie, zyskujesz solidne podstawy
do tworzenia angazujacej, wysokiej jakosci edukacji, ktdra realnie wptywa na rozwdé;j

studentow.
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