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SCOP/TIP Collection of benchmarks - new innovative teaching methodology

Acest caiet de lucru poate servi ca document de baza pentru a ghida proiectarea si
implementarea sarcinilor si temelor de invatare mixta pentru ACCESSIBLE TOURISM, sustinand
metodologia inovatoare de predare, asigurandu-se ca acestea sunt solide din punct de vedere
pedagogic si aliniate la obiectivele de invatare. Aceste sarcini si sarcini ofera modalitati diverse
de implicare a elevilor, raspund diferitelor stiluri de invatare si dezvoltda o gama larga de
competente esentiale pentru succesul academic si profesional. in fiecare caz, a fost verificatd

integrabilitatea lor in H5P.



1. Teme pentru studii de caz

Studentilor li se pune la dispozitie un scenariu detaliat relevant pentru continutul cursului lor.

Ei trebuie sa analizeze scenariul, sa identifice problemele cheie si sa propuna solutii.

Exemplu: Un studiu de caz pentru un curs de marketing in care studentii analizeaza o

lansare de produs esuata si recomanda strategii pentru o relansare de succes..

Pedagogie / beneficii didactice

» Dezvoltarea abilitatilor analitice si decizionale.

* imbunétatirea intelegerii conceptelor complexe prin aplicare practic.

» Sa pregateasca studentii pentru provocarile lumii reale din domeniul lor de studiu.
Scopuri

e To develop analytical and decision-making skills.

e To enhance understanding of complex concepts through practical application.

e To prepare students for real-world challenges in their field of study.

Posibil in Moodle cu H5P: Da

e o Descriere: Studiile de caz pot fi prezentate folosind tipurile de continut H5P Interactive
carte sau prezentare. Elevii pot naviga prin sectiuni si pot raspunde la intrebari

incorporate.

e o Exemple de instrumente H5P: Carte interactiva, prezentare.



2. Activitati de glisare si plasare

Sarcini interactive in care elevii trag si elibereaza elemente pentru a le potrivi sau categoriza

corect.

Exemplu: La un curs de limbi strdine, elevii trag cuvintele de vocabular la definitiile sau

imaginile lor corecte.

Pedagogie / beneficii didactice

e Face invatarea interactiva si atractiva.

e Ajuta la retinerea informatiilor prin participare activa.

e Poate fi utilizat pentru feedback imediat si autoevaluare.
e Sustine invatarea kinestezica.

e Consolideaza memoria prin actiuni repetate.

e Poate fi utilizat pentru a evalua intelegerea intr-o maniera formativa.

Scopuri

e Pentru a imbunatati memorarea si reamintirea informatiilor.

* Pentru a oferi o modalitate interactiva si atractiva de a invata si de a revizui materialele.
e Pentru a sprijini dezvoltarea gandirii rapide si a abilitatilor de categorizare.

Posibil in Moodle cu H5P: Da

e Descriere: H5P ofera un tip de continut Drag and Drop care permite crearea de activitati in

care elevii trag si elibereaza elemente in categoriile sau pozitiile corecte.

e Exemple de instrumente H5P: Drag and Drop.



3. Chestionare si teste

Evaluari structurate care pot fi in format cu optiuni multiple, adevarat/false, raspuns scurt sau

eseu.

Exemplu: Un test cronometrat privind conceptele cheie de marketing abordate intr-un

modul recent.

Pedagogie / beneficii didactice

e Ofera o masura clara a intelegerii elevilor.

e Poate fi utilizat pentru a identifica domeniile care necesita o revizuire suplimentara.
e Tncurajeazi studiul si revizuirea regulata.

e Sprijina evaluarea formativa si sumativa.

e Ofera oportunitati de feedback imediat.

e Poate fi usor scalat si repetat.
Scopuri

e Pentru a evalua si consolida invatarea.
¢ |dentificarea lacunelor in cunostinte atat pentru studenti, cat si pentru instructori.

¢ Pregatirea studentilor pentru examenele oficiale.
Posibil in Moodle cu H5P: Da

e Descriere: H5P ofera un tip de continut Quiz (set de intrebari), care accepta intrebari cu

alegere multipla, adevarat/fals, raspuns scurt si alte formate de intrebari.

e Exemple de instrumente H5P: Chestionar (set de intrebari), alegere multipla, adevarat/fals.



4. Flashcard-uri

Carduri digitale sau fizice utilizate pentru memorarea si revizuirea termenilor, conceptelor sau

intrebarilor cheie.

Exemplu: Cartonase pentru ca studentii de la turism sa memoreze terminologia

dizabilitatii.

Pedagogie / beneficii didactice

e Eficace pentru invatarea in ritm propriu.

e Promoveaza reamintirea activa si repetarea distantata.

e Poate fi utilizat oriunde, sporind flexibilitatea in invatare.

e Tncurajeazd invitarea activa.

e Sprijina repetarea distantata, imbunatatind retentia pe termen lung.

e Poate fi personalizat in functie de nevoile individuale de invatare..
Scopuri

* Pentru a ajuta la memorarea conceptelor si termenilor cheie.
¢ Sa ofere un de studiu portabil si flexibil.

¢ Pentru a spori retentia pe termen lung a informatiilor.
Posibil in Moodle cu H5P: Da
e Descriere: H5P include un tip de continut Flashcards care permite crearea de carduri cu
intrebari sau termeni pe o parte si raspunsuri sau definitii pe cealalta.

e Exemple de instrumente H5P: Flashcard-uri.



5. Activitati de inlocuire a textului

Sarcini prin care elevii completeaza spatiile goale dintr-un text, inlocuind cuvintele sau frazele

lipsa.

Exemplu: Un exercitiu de istorie in care elevii completeaza o cronologie a evenimentelor

semnificative.

Pedagogie / beneficii didactice

e Tmbunatateste intelegerea si intelegerea contextului.

e Ajuta la consolidarea conceptelor cheie si a vocabularului.

e Ofera feedback imediat daca se realizeaza digital.

e Sprijinad Invatarea contextuala si intelegerea.

e Consolideaza Tnvatarea prin repetitie si practica.

e Poate fi utilizat pentru evaluarea formativa.

Scopuri

e Pentru a imbunatati intelegerea si reamintirea informatiilor detaliate.

e Pentru a sprijini invatarea bazata pe context.

¢ Sa ofere practica in domenii-cheie intr-un mod structurat.

Posibil in Moodle cu H5P: Da

e Descriere: Tipul de continut H5P Fill in the Blanks permite crearea de exercitii in care elevii
completeaza cuvintele lipsa dintr-un text.

e Exemple de instrumente H5P: Completati spatiile goale.



6. Teme video

Sarcini care implica vizionarea si analizarea videoclipurilor relevante pentru continutul

cursului.

Exemplu: Un curs de comunicare in marketing in care studentii urmaresc o reclama despre

prejudecatile cognitive si scriu o reflectie.

Pedagogie / beneficii didactice

e Ofera diverse materiale si perspective de invatare.

e Implica cursantii vizuali si auditivi.

e Poate ilustra concepte intr-un mod dinamic.

o Imbunatiteste experientele de invitare multimedia.
e Tncurajeazi vizionarea critica si abilitdtile de analiz.

e Poate fi utilizat pentru a introduce exemple din lumea reala si studii de caz.
Scopuri

¢ Sa ofere materiale de invatare variate si atractive.

» Dezvoltarea gandirii critice si a abilitatilor de reflectie.

e llustrarea conceptelor teoretice cu exemple practice.

Posibil in Moodle cu H5P: Da

e Descriere: H5P Interactive Video permite incorporarea de intrebari, promptere si alte

elemente interactive in cadrul unui videoclip.

e Exemple de instrumente H5P: Video interactiv.



7. Proiecte colaborative

Sarcini de grup in care elevii lucreaza impreuna pentru a finaliza un proiect sau a rezolva o

problema.

Exemplu: Un proiect de curs de afaceri in cadrul caruia grupurile elaboreaza un plan de

marketing pentru un produs nou.

Pedagogie / beneficii didactice

e Dezvolta abilitatile de lucru n echipa si de comunicare.

e Permite perspective si idei diverse.

e Simuleaza medii de lucru colaborative din lumea reala.

e Promoveaza invatarea sociala si interactiunea intre colegi.

e Tncurajeazd dezvoltarea competentelor transversale, cum ar fi negocierea si conducerea.

e Ofera oportunitati pentru rezolvarea problemelor in colaborare.
Scopuri

e Consolidarea abilitatilor de lucru in echipa si de colaborare.

e Sa expuna elevii la diverse puncte de vedere si idei.

® Dezvoltarea abilitatilor de gestionare si executare a proiectelor.
Posibil in Moodle cu H5P: Partial

Descriere: In timp ce H5P in sine nu sprijind in mod direct managementul proiectelor
colaborative, instrumentele integrate in Moodle, cum ar fi forumurile, wiki-urile si sarcinile de

grup pot facilita munca colaborativa.

e Exemple de instrumente: Forumuri Moodle, Wikis, sarcini de grup.
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8. Forumuri de discutii

Platforme online unde elevii pot posta raspunsuri la solicitari si se pot angaja n discutii cu

colegii.

Exemplu: Un curs in care studentii discuta studiile de caz si raspund la interpretarile

celorlalti.

Pedagogie / beneficii didactice

e Tncurajeazd gandirea critic3 si articularea ideilor.

e Ofera o platforma pentru diverse perspective.

e Poate fi accesat asincron, oferind flexibilitate.

e Promoveaza invatarea sociala si construirea comunitatii.
o Dezvolta abilitatile de comunicare scrisa.

e Faciliteaza gandirea reflexiva si o intelegere mai profunda.
Scopuri

¢ Sa imbunatateasca intelegerea prin interactiunea intre colegi.
» Dezvoltarea gandirii critice si a abilitatilor de dezbatere.

¢ Sa incurajeze comunicarea reflexiva si articulata.

Posibil in Moodle cu H5P: Partial

Descriere: H5P nu suporta forumuri de discutii, dar Moodle are o activitate Forum incorporata

care serveste bine acestui scop.

e Exemple de instrumente: Forumuri Moodle.
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9. Teme de evaluare de la egal la egal

Elevii analizeaza si ofera feedback cu privire la lucrdrile celorlalti pe baza unor criterii stabilite.

Exemplu: Tn cadrul unui curs de scriere, studentii fac schimb de eseuri si oferd feedback

constructiv.

Pedagogie / beneficii didactice

e Incurajeaza auto-reflectia si analiza critic.

e Ofera feedback si perspective diverse.

« imbun3titeste abilititile de editare si revizuire.

* Promoveaza invatarea prin colaborare si sprijinul reciproc.
e Dezvolta abilitati de evaluare si gandire critica.

* Promoveaza simtul responsabilitatii si al corectitudinii.
Scopuri

« imbunétitirea abilitatilor de scriere si analiz.

® Promovarea unui mediu de invatare colaborativ.

* Sa dezvolte capacitatea de a oferi si de a primi feedback constructiv.

Posibil in Moodle cu H5P: Nu

e Descriere: H5P nu suporta functia de evaluare colegiald, dar activitatea Atelier din Moodle

poate facilita sarcinile de evaluare colegiala.

e Exemple de instrumente: Atelier Moodle.
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10. Simulari interactive

Simulari virtuale care permit studentilor sa se implice in modele sau scenarii dinamice

relevante pentru continutul cursului lor.

Exemplu: Simularea unui curs de management turistic in care studentii gestioneaza un

scenariu de vizita virtuala.

Pedagogie / beneficii didactice

e Ofera experienta practica intr-un mediu controlat.

* imbunétiteste intelegerea sistemelor si proceselor complexe.

e Implica elevii prin invatare interactiva.

* Promoveaza invatarea experientiala.

* Incurajeaza abilititile de rezolvare a problemelor si de luare a deciziilor.

* Poate fi utilizat pentru a ilustra concepte teoretice cu aplicatii practice.

Scopuri
e S3 ofere experienta practica si sa aprofundeze intelegerea.
e Pentru a spori implicarea prin Tnvatare interactiva si imersiva.

e Dezvoltarea gandirii critice si a abilitatilor decizionale.

Posibil in Moodle cu H5P: Partial

e Descriere: H5P ofera tipuri de continut precum prezentarea cursului si video interactiv
care pot simula interactiuni dinamice si scenarii. toate acestea, Moodle sau H5P nu

suporta sau nu ofera rezumate complexe, fiind necesarda o platforma de simulare

externa.

e Exemple de instrumente H5P: Prezentare curs, Video interactiv.
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11. Jurnalele reflectorizante

Studentii tin un jurnal pentru a reflecta asupra experientelor lor de invatare, asupra gandurilor

si sentimentelor pe parcursul cursului.

Exemplu: Un curs despre solutii tehnologice pentru accesibilitate in care studentii isi
documenteaza reflectiile pe teme saptamanale si experientele cu privire la diferite solutii

pe care le-au vazut in mediul lor de viata.

Pedagogie / beneficii didactice

* Incurajeaza autocunoasterea si dezvoltarea personald.

* Furnizeaza o evidenta a progresului si dezvoltarii Tnvatarii.

« imbunatiteste abilititile de scriere si reflectie.

* Promoveaza abilitatile metacognitive si autoreglarea.

* Faciliteaza invatarea profunda si legatura personala cu continutul.
e Sprijind dezvoltarea practicii reflexive.

Scopuri

¢ Sa incurajeze auto-reflectia si dezvoltarea personala.
¢ Sa documenteze si sa evalueze progresul invatarii.

¢ Dezvoltarea abilitatilor de scriere reflexiva si analitica.

Posibil in Moodle cu H5P: Nu

e Descriere: H5P nu suporta functia de jurnal, dar activitatile incorporate in Moodle, Jurnal

sau Tema, pot facilita jurnalizarea reflexiva.

e Exemple de instrumente: Jurnal Moodle, tema.
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12. Harti mentale si harti conceptuale

Instrumente vizuale prin care elevii prezinta conceptele si relatiile dintre acestea.

Exemplu: Un curs de biologie la care studentii creeaza o harta conceptuala a sistemului

digestiv uman.

Pedagogie / beneficii didactice

* imbunétiteste intelegerea relatiilor dintre concepte.

* Promoveaza invatarea vizuala si organizarea informatiilor.
e Ajuta la retinerea memoriei prin reprezentare vizuala.

e Sprijina stilurile de Tnvatare vizuala si spatiala.

* Incurajeaza intelegerea holisticd a subiectelor complexe.

* Poate fi utilizat atat pentru invatare, cat si pentru evaluare.
Scopuri

e Savizualizeze si sa organizeze informatii complexe.

e Saimbunatateasca intelegerea interrelatiilor dintre concepte.

o Dezvoltarea abilitatilor de creare si interpretare a datelor vizuale.

Posibil in Moodle cu H5P: Nu

e Descriere: H5P nu sprijina in mod direct crearea hartilor mentale, dar instrumente externe

precum Coggle sau MindMeister pot fi integrate in Moodle.

e Exemple de instrumente: Instrumente externe de cartografiere mentala integrate in Moodle.
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13. Exercitii de joc de rol

Elevii Tsi asuma roluri in scenarii relevante pentru continutul cursului, jucand roluri pentru a

explora perspective si solutii.

Exemplu: Tn cadrul unui curs de etic3, studentii joacd rolul unei sedinte a consiliului de

administratie al unei companii in care se discuta o decizie controversata.

Pedagogie / beneficii didactice

e Oferd Tnvatare imersiva si experientiala.

 imbun3titeste empatia si intelegerea diferitelor perspective.

e Dezvolta abilitati de comunicare si negociere.

* Promoveaza invatarea activa si implicarea.

e Sprijind dezvoltarea competentelor transversale precum empatia si rezolvarea conflictelor.
* Incurajeaza explorarea aplicatiilor din lumea reald si a considerentelor etice.
Scopuri

* Sa ofere oportunitati de invatare experientiala.

* Sa dezvolte empatia si intelegerea diferitelor puncte de vedere.

« imbun3titirea abilitatilor de comunicare, negociere si rezolvare a problemelor.

Posibil in Moodle cu H5P: Partial

e Descriere: Exercitiile de joc de rol pot fi facilitate prin scenariile ramificate ale H5P sau
prin discutiile si sarcinile de pe forumul Moodle.

e Exemple de instrumente H5P: Scenariu de ramificare; forumuri si sarcini Moodle.
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14. Invitare bazati pe proiecte

Proiecte pe termen lung in cadrul carora studentii investigheaza o intrebare, o problema sau o

provocare complexa, culminand cu un produs final sau o prezentare.

Exemplu: Un proiect de stiinte ale mediului in cadrul caruia elevii elaboreaza un plan de

dezvoltare durabila pentru comunitatea lor.

Pedagogie / beneficii didactice

e Incurajeaza implicarea profunda in continut.

» Dezvolta abilitati de cercetare, planificare si executie.

e Oferd oportunitati de aplicare in lumea reala.

* Promoveaza invatarea activa si bazata pe cercetare.

e Incurajeaza invatarea si aplicarea interdisciplinara.

* Promoveaza colaborarea, creativitatea si gandirea critica.

Scopuri
¢ Implicarea profunda a elevilor in probleme complexe, din lumea reala.
e Dezvoltarea unei game largi de competente, de la cercetare la prezentare.
¢ Sa incurajeze creativitatea, colaborarea si aplicarea practica a cunostintelor.

Posibil in Moodle cu H5P: Partial

e Descriere: In timp ce H5P poate oferi continut interactiv de sustinere, capacititile Moodle
de gestionare a proiectelor sunt mai bine sustinute prin instrumente integrate, cum ar fi

modulele de proiect, forumurile si sarcinile de grup.

e Exemple de instrumente: Module de proiect Moodle, forumuri, sarcini de grup.
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Concluzie

Caietul de lucru a prezentat o gama variata de tipuri de sarcini si misiuni care pot fi
implementate efficient intr-un mediu de finvatare mixta folosind Moodle si setul de
instrumente H5P. Multe dintre tipurile de sarcini pot fi implementate eficient folosind setul de
instrumente H5P din Moodle, in timp ce altele pot necesita instrumente Moodle suplimentare
sau integrdri externe (de exemplu, Jamboard, Padlet) pentru a sprijini pe deplin activitatile.
Aceste sarcini nu numai ca raspund diverselor stiluri de Tnvatare, dar incurajeaza si gandirea

critica, colaborarea si aplicarea practica a cunostintelor..

Rezumatul punctelor cheie

1. Diverse tipuri de sarcini: incorporarea studiilor de caz, a activititilor drag and drop, a
testelor, a cardurilor flash si multe altele ofera o experienta de invatare bogata si
interactiva.

2. Beneficii pedagogice: Fiecare tip de sarcina sprijind diferite strategii pedagogice,
promovand invatarea activa, gandirea critica si implicarea elevilor.

3. Dezvoltarea abilitatilor: Sarcinile variate contribuie la dezvoltarea unei game largi de
competente, de la abilitati analitice si de rezolvare a problemelor la abilitati de colaborare

si comunicare.

Ghid de implementare

e incepeti cu putin: incepeti prin a integra unul sau doud noi tipuri de sarcini in cursurile
dvs. existente. Monitorizati feedback-ul si performanta elevilor pentru a perfectiona
aceste sarcini.

e Utilizati H5P: Utilizati setul de instrumente H5P din Moodle pentru a crea cu usurinta
continut interactiv. Explorati diferitele tipuri de continut si experimentati cu capacitatile
acestora.

¢ Formare si asistenta: Furnizati instruire atat pentru instructori, cat si pentru studenti cu
privire la modul de utilizare eficienta a acestor instrumente. Aceasta poate include
ateliere, tutoriale si asistenta continua.

* Bucla de feedback: Colectati continuu feedback de la elevi pentru a imbunatati si adapta
sarcinile. Utilizati acest feedback pentru a lua decizii bazate pe date cu privire la

implementarea viitoare a sarcinilor.
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Beneficiile blended learning

Accentuarea integrarii acestor sarcini intr-un cadru de invatare mixta ofera numeroase
beneficii:
e Flexibilitate: Elevii pot accesa materialele de Tnvatare si pot finaliza sarcinile Tn ritmul lor

propriu, oferind flexibilitate in ceea ce priveste modul in care se implica in continut.

¢ Implicare: Sarcinile interactive si variate mentin elevii implicati si motivati, facand experienta

de invatare mai placuta.

e Incluziune: Tnvitarea mixtd poate rispunde diferitelor preferinte si nevoi de invitare,

asigurand un mediu educational mai incluziv.

Prin integrarea atenta a acestor tipuri de sarcini si misiuni in cursurile Moodle, se poate crea
un mediu de Tnvatare dinamic si eficient care sa raspunda cursantilor moderni. Combinatia de
continut interactiv, aplicare practica si imbunatatire continua va contribui la asigurarea faptului
cd studentii sunt bine pregétiti pentru succesul academic si profesional. Incurajati colaborarea,
imbratisati tehnologia si ramaneti adaptabil la noile tendinte educationale. Cu aceste strategii
puse in aplicare, veti fi bine echipati pentru a oferi o educatie de inalta calitate, atractiva si cu

impact.
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